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Estrutura Piramidal




Reconstrucao Perfeita
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Transformacao Piramide Inversa
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Amostragem Diadica

o'(x)(m.n) = x(2m,2n)

o} (x)(2m. 2n) = x(m. n) e o} (x)(p.q) = . se p.q ¢ 272

t € L, onde L é o conjunto de niveis de cinza da imagem




Amostragem Diadica




Amostragem Quincunx
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Piramide de Burt-Adelson

2 2

SIx)mon)y=>" > w(i.j)x(2m+i.2n+ j)

j=—2j=—2

> . .
LH(x)(m,n) =4 Z Z W(fgj)X(mZ_ ;? n2—j)

j=—2j=—2




Piramide de Burt-Adelson




Piramide da Mediana

O (x)(m, n) = mediana{x(2m+ k.2n+ /)| —1 < k,/ < 1}

H(x)(2m, 2n) = x(m, n)
LHx)(2m,2n+ 1) = min(x(m, n),x(m,n+ 1))
LHx)(2m+1,2n) = min(x(m, n),x(m+ 1, n))

HHx)2m+1,2n+1) =

max(x(m,n),x(mn+1),x(m+1.n+1),x(m+1,n))




Piramide da Mediana




Piramide de Haar

L (x)(m, n) = 11 - (x(2m.2n) +x(2m,2n+ 1)

+x(2m+1.2n)+x(2m+1.2n+ 1))
vH(x)(2m, 2n) = L (x)(2m+1,2n) =
SHx)(2m.2n+1) =i (x)(2m+1,2n+ 1) = x(m, n)




Piramide de Haar




Piramide de Haar Morfologica

L1 (x)(m, n) = min(x(2m, 2n), x(2m,2n + 1),
x(2m+1.,2n+1).x(2m+1,2n))
UH(x)(2m,2n) = v (x)(2m.2n + 1)
sHx)(2m+1,2n+1) = (x)(2m+1,2n)

x(m, n)

Propriedade




Piramide de Haar Morfologica




Piramide de Heijmans-Toet

LX) (m,n) = min{x(2m+ k.2n+ )| —1 < k, ] <1}

H(x)(2m, 2n) = x(m, n)
LHx)(2m,2n+ 1) = max(x(m, n), x(m,n+ 1))
DHx)(2m+1,2n) = max(x(m, n),x(m+ 1, n))

LHx)(2m+1,2n+ 1) = max(x(m, n),x(m,n+ 1),
x(m+1,n+1),x(m+1,n))




Piramide de Heijmans-Toet




Piramide de Aberturas

v = op G’é




Piramide de Aberturas




Piramide de Aberturas




Piramides com Quantizacao




Piramides com Quantizacao
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Compressao e Codificacao de
Imagens




Transmissao Progressiva




ocalizacao de Objetos
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do computador modemo — com
uma pergunta; “Que tal botar
es53 maquing para cakcular quan-
do ela mesma ferd alguma utHi-
dade?, iranizau na época o pri-
meire-ministro Robert Peel, Preci-
samente 200 anos antes, o filds
Lo franc
inventado uma

maguina de somar & subtrair,
para ajudar o pai @ caliular seus
impostes. Pascal tinha apenas 19
anes. Patenteou sew imento gue
foi um fracasso camerciat por ser
caro demais, Do abace ao compu-

tador de h linhagem & a
mesma. 56 que a maquina foi
ficando mai e Além de

coes antmétic
genar ym programa de
forra & repetir a opera-

torna o no aguardo da oxe
TS L de instrugBes precisas e
complicade?

, arquivar e
dados sem inte
humana. Hoje, a Associa-
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inglés Alan Turing, r
pnla quebra do codizo secrsto
nazisla durante a |l Guerra, ir
gar o quanto um computador é
tapaz de replicar o pensamento
hurmana. Nos anos 5o, o cientista
elaborou 0 que passeu a ser
conhecido como teste de Turing:
senta-se Uma pessea numa sal.
em frente a um teletipo, coney
tada mas iselada fisicame
te de dois interlocy
ur & humano, o outro
umi compltador. Fazen-
do uma série de per-
gunias a ambos ¢
analisando a
natureza

, 8 PeS503 procu-
ra determinar gual des dois
intertocutores € a maguina, qu

¢ humano. Sempre que ela n
conseguir chegar a uma conclusdo
segura, o computadar lerd passa-
do o teste de inteligé)

De fato, até agora programado-
res 18m se concentrado em criar
intetfaces em que a maguina
nada faz se n2o liver side dado
u comande humano. O compu-

tador continua  sendo
uma entidade passiv
Cugan

detalhadas. Para ¢ ama-
nh3, trabalha-se numa

¢do Americana de inteli- NAQ evolu
1a Artificial, fundada M E ial", o qual o

em 1079, delxou de ser
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dasdn a fundagio do
eiro nicles de
inteligéncia  artificial

Bace 2nosira sespasta eslimulady

Em tempos
mais
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informagio.
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LLT L
forma

no Dartmouth College. Esi]dus
Unidos, quatro déradas afra
sabe-se que o mais dificil paraum
compulador € executar rarefas
consideradas corriqueiras pelo
sef humano. 0, PO e
reconhecer um rosto. Simples-
mente nae hd como codificar as
regras pelas quais se recanhece
alguém. Em compensatao, sus-
tenta Douglas B. Lenat, que traba-
lha ha dez anos ra codificagdo de
uma linguagem do senso comum,
tarefas gue os humanos conside-
ram dificilimas s3o muito mais
facels de automatizar. £m 1075,
e um programa chamado
Mycinque ultrapassa em precisdo
a capacidade médica de diagnas-
ticar meningite ern pacientes,

Génios — Até hoje, a Onica ten-
tativa séria de procurar saber
como 08 computadores poderiam
ter ajudada nove génios da huma-
nidade em seu trabalha fol Feita
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Picasso e Gandhi. Simon, que
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para descobrit Se 0 proce
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Finalizando...

- A escolha do mapeamento depende da
aplicacao

- Filtros morfoldgicos: bordas, valores inteiros

» Redundancia
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