MAC5853 — Desenvolvimento de Sistemas de Computacao

Projeto:

O projeto a ser desenvolvido é a versao para jogar pela Internet um jogo de tabuleiro. O
jogo selecionado se chama Primordial Soup. Informacg6es sobre o jogo, inclusive suas
regras, podem ser encontradas na propria Web. Sugerimos como ponto de partida para
conhecer 0 jogo e suas regras, o site abaixo:

http://www.zmangames.com/boardgames/primordial soup.htm

Esse jogo admite algumas variacdes de regras, dependendo de quantos jogadores
participarem da partida. Em nosso projeto, consideraremos somente a variagdo com
quatro jogadores.

O projeto constituird no design e implementacdo de dois sistemas. Um deles é um
servidor para gerenciar cada partida individualmente, bem como o histérico de partidas.
Esse servidor deverd aceitar requisi¢fes individuais de iniciar uma partida, e permitir o
inicio de uma partida cada vez que quatro requisicdes estiverem pendentes. Caso uma
requisicdo fique pendente por muito tempo, o servidor devera retird-la do conjunto de
pendentes por timeout. Durante uma partida, o servidor devera gerenciar as jogadas,
garantir que as regras estejam sendo cumpridas e identificar os pontos de encerramento
de partida. Caso um jogador solicite a interrupcdo de uma partida, o servidor devera
também permitir essa operacdo e gerenciar as partidas abertas. Se uma partida ficar
aberta por muito tempo ela devera ser encerrada por timeout.

O servidor devera, também, manter um Hall of Fame, que serd uma lista com os dez
jogadores com maior namero de partidas vencidas.

O segundo sistema é um cliente, que devera estar instalado no computador do jogador e
possibilitar ao jogador efetuar as operacdes necessarias para jogar. Neste sistema, ndo
sdo esperadas animagdes ou uma interface grafica elaborada. Entretanto, é esperada uma
boa usabilidade, consisténcia nos usos dos padrdes de interacdo e alguma coeréncia no
uso de layouts e cores. Essa interface deve possibilitar identificar todos os eventos
relevantes para interagir com o jogo.

O sistema podera ser desenvolvido utilizando as solugdes tecnoldgicas que vocé achar
mais adequadas. Devera ser utilizada a versdo mais recente de cada tecnologia adotada.
Se vocé utilizar alguma linguagem de programacéo, sistema para gerenciamento de
bancos de dados ou ambientes de desenvolvimento “pouco usuais” consulte a banca
avaliadora antes de iniciar o desenvolvimento de seu projeto. Alternativas “usuais” Sao,
por exemplo, JAVA ou C#, MySQL ou PostgreSQL, Eclipse, Netbeans ou Visual
Studio.

Seu projeto sera apresentado em duas fases. Na primeira fase, vocé deve apresentar o
design proposto para o sistema, de forma tdo clara e precisa quanto possivel,
preferencialmente utilizando linguagens de apresentacdo de sistemas como UML. A
avaliacdo considerara tanto a qualidade técnica do design proposto como a qualidade e
precisdo da apresentacdo, incluindo, por exemplo, a selecdo de linguagem de
apresentacdo e dos diagramas utilizados.


http://www.zmangames.com/boardgames/primordial_soup.htm

Na segunda fase, vocé deve apresentar o sistema implementado (tanto o cliente como o
servidor), entregando o cddigo e expondo o sistema em funcionamento em uma
apresentacdo e exame oral, com duragdo prevista de 20 minutos. A avaliagédo
considerara a qualidade do codigo apresentado, a aderéncia com relacdo ao design
proposto, e tambeém a qualidade da exposicao do sistema em sua demonstracéo.

Os materiais deverdo ser entregues por email para os professores que cuidardo esse
semestre da avaliacdo dos exames:

° Alfredo Goldman (gold@ime.usp.br)

. Flavio Soares Corréa da Silva (fcs@ime.usp.br)

° Marco Aurélio Gerosa (gerosa@ime.usp.br)

O cronograma de entregas é o seguinte:
o Primeira Fase: 03/08/2009
o Segunda Fase: 17/08/2009
o ApresentacOes e Exames: 18 a 21/08/2009

Quaisquer duvidas devem ser enderecadas, por email ou pessoalmente, aos professores
responsaveis pela disciplina (Alfredo, Flavio e Gerosa).
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